
MoD ProJecT : Tu web de información y creación de MoDs - El mundo del modding sobre videojuegos

Prae: Nuevos detalles del MoD ImperiaL v5.0
Noticias
Enviado por : aWaKeNiNG
Publicado el : 29/1/2007 22:50:00

Confirmo algunas de las características que tendrá esta nueva versión y que se incluirá en la versión
final:

     *Nueva raza llamada "Hispanos".
     *Añadiremos 1 canción por cada tema, es decir, actualmente hay 6 temas de los cuales hay 2
canciones por tema, 12 en total. Por tanto habrá en la nueva versión 18 canciones en total para
ofrecer más variedad. Además de que para estas canciones contaremos con 2 grandes músicos,
Christoff y Adamska, que trabajaran exclusivamente en estas 6 nuevas canciones.
     *Un nuevo editor de mapas incluido en el MoD mucho más sencillo que el que ahora hay, que
simplificará mucho la tarea y se podrá crear mapas nuevos en pocas horas.
     *Nueva inteligencia artificial retomando la que se hizo en la versión 2.x del MoD y mejorándola.
     *Posibilidad de cambiar los modelos 3D de las unidades de asedio, esto es catapultas, arietes y
balistas de las nuevas razas.
     *Incluirá un nuevo install para evitar los problemas que tiene la versión 4.1.

No hay fecha para la salida todavía asi que habrá que esperar un poco y tener paciencia. Es posible
que el tamaño del nuevo MoD pueda duplicar al ya existente (65 MB) y tener aproximadamente 120
MB de tamaño.

Si queréis comentar nuevas ideas o ver el estado de los cambios que habrá en la nueva versión
pasaros por el foro en este hilo.
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